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Módulo 2: Teoria da Pós-Produção de 
Áudio

Unidade 1: Introdução à Edição de Áudio
Teoria da Pós-Produção de Áudio
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Edição de Áudio
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Software livre de edição de áudio
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Teoria Básica de Edição de Áudio
O que torna um bom material de áudio finalizado
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Potencialidades e limitações



Ferramentas básicas
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As ferramentas de 
edição 
disponibilizam vários 
atalhos para edição 
customizada para 
modificar as 
gravações de áudio 

Barra de Ferramentas

Cortar
Copiar
Colar
Definir seleção 
Seleção silenciosa
Anular introdução
Repetir introdução
Mais zoom
Menos zoom
Seleção de ajuste na janela
Seleção de projeto na janela

Noções básicas do Audacity



Efeitos de áudio
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Efeitos de áudio avançados
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Softwares Profissionais de Edição de Áudio
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