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Johdanto

Taydennyskoulutusohjelman tavoitteena on varmistaa, etta seka aikuiskouluttajat etta
maahanmuuttajien tukityontekijat saavat riittavat koulutuksen ja heidat valmistellaan
seuraaviin tehtaviin:

1) valjastamaan PAST-TIMES -projektin resurssien tuoman potentiaalin nuorten
maahanmuuttajien tukemiseksi, jotta he voivat rakentaa korkeatasoisia taitoja ja jotta
he voivat tukea nuoria maahanmuuttajia muodostamaan uudessa isdntdmaassaan
tarvittavaa tietamysta kansalaisuuteen, sosiaalisiin taitoihin ja kulttuurisiin
kokemuksiin liittyen.

2) tukea aktiivisia ikdihmisia ja auttaa heita kehittamaan tarvittavia taitoja ja
ominaisuuksia, joiden avulla he voivat tukea nuoria maahanmuuttajia monisukupolvisen
oppimisohjelman aikana.

Taydennyskoulutusohjelma pitaa sisalladn kokonaisuudessaan 50 tuntia oppimista
jaettuna 3 moduuliin. Aika on jaettu seuraavasti:

- 4 tuntia valmistelevaa kaytannon tyopajaa

- 21 tuntia (3 paivaa) kdaytannon tyoskentelya

- 25 tuntia itseohjautuvaa opiskelua verkossa
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Kiytdnnén tydskentely, MODUULI 2: KUINKA KEHITTAA WEBQUEST

Valmisteleva kdaytannnon tyopaja

Moduuliin 2 kuuluu valmisteleva tyopaja, joka johdattelee oppijan seuraavien osioiden
pariin kertomalla, mitd Webquestit ovat ja millaisista osioista ne koostuvat. Tyopaja
seurailee ARCS-mallia.

Aluksi ohjaaja maarittelee, mitd Webquestit ovat ja millaisia vaikutuksia niilld on
oppimiseen. Voit tutustua tahan presentaatioon tasta.

Kun Webquestien perusteet on opittu, tutustutaan niiden rakenteeseen. Webquestit on
kehitetty seuraamaan ARCS-mallia, jonka on luonut John Keller 80-luvulla. Voit tutustua

presentaatioon tasta.

Suoritettuasi valmistelevan tyopajan, voit aloittaa tydskentelyn kolmen muun osion
parissa.

OSIO 1: Webquestin maaritteleminen

Moduuli 2 KUINKA KEHITTAA WEBQUEST
Webauestin Keskustelua siita, mita
Osio 2.1 ., q . Oppimistulos (Webquestit ovat, voisivat olla ja
madritteleminen -
eivat ole
Oppimisresur

PP ssi Aktiviteettilomake |Oppimismetodi Kaytdannon koulutus
Resurssin :

otsikko R.M2.U1 Kesto 2 tuntia

Aktiviteetin | Taman aktiviteetin tarkoituksena on saada osallistujat
yksityiskohda | keskustelemaan siitd, millaisia Webquestit ovat ja eivat ole, seka
t koostamaan listan paatelmistaan.

Ohjeet Vaihe 1 — Osallistujat jaetaan ryhmiin

Vaihe 2 — Osallistujat lukevat liitteena olevan tyoskentelylomakkeen
(3min).

Vaihe 3 — Pitden mielessdaan Webquestin rakenteen ja hyédyntden
tyoskentelylomaketta, osallistujat:
o Keskustelevat siitd, mita Webquestit ovat ja mita ne eivat ole.
e Tekevat listan paatelmistaan (22min).
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Vaihe 4 — Jokainen ryhma esittelee oman listansa muulle ryhmalle
(15min/ryhma).
Tehkaa yhteenveto tyoskentelysta avoimesti keskustelemalla ja
kyselemalld. (10min).
Tyoskentelylo | Mikd on Webquest?
make

Webquest on “tutkimukseen pohjautuva aktiviteetti, jossa osa tai
kaikki tarvittavista lahteista 16ytyy internetista”.
Se voidaan perustaa tehtavalle, jossa tarkoituksena on selvittaa
vastaus “suureen kysymykseen”. Osallistujien tulisi koettaa vastata
siihen etsimalla tietoa verkosta. Johdannossa kerrotaan Webquestin
aiheesta, joko kuvaullen tilannetta tai keskittyen suoraan tehtavaan.
Kohteena ovat muut opiskelijat/osallistujat.
Dodgen mukaan Webquestit on suunniteltu:

o Kayttdmaan oppijan aikaa tehokkaasti

o Keskittymaan tiedon kayttamiseen sen etsimisen sijaan

e Tukemaan oppijan ajattelua analyysin, synteesin ja tiedon

arvioinnin parissa.
Osallistujien tulee perehtya ongelmaan voidakseen perustella
vastauksensa huolella. Omien mielipiteiden ilmaisu ja reflektointi
vaatii asennetta.
Lahteet:
http://www.specialconnections.ku.edu/?g=instruction/universal design for learn
ing/teacher tools/webquest, viitattu 30.10.2019
https://webquest.cepdeorcera.org/wqg/vert/1 (Espanjaksi)
Tehtava:
Webquestit ovat: Webquestit eivat ole:
Lue lisaa:

- Webquest generaattori: http://www.aula21.net/Wqgfacil/webeng.htm

- Webquestin luominen — se on helpompaa kuin ajattelit!
https://www.educationworld.com/a_tech/tech/tech011.shtml

- Kuinka tehdd Webquest https://www.wikihow.com/Make-a-Webquest

- QuestGarden https://webquest.org/index-create.php



http://www.specialconnections.ku.edu/?q=instruction/universal_design_for_learning/teacher_tools/webquest
http://www.specialconnections.ku.edu/?q=instruction/universal_design_for_learning/teacher_tools/webquest
https://webquest.cepdeorcera.org/wq/vert/1
http://www.aula21.net/Wqfacil/webeng.htm
https://www.educationworld.com/a_tech/tech/tech011.shtml
https://www.wikihow.com/Make-a-Webquest
https://webquest.org/index-create.php
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0OSIO 2: Webquestin rakentaminen

Moduuli 2

KUINKA KEHITTAA WEBQUEST

Osio 2.2

Analysoida
Webquestin kuusi
rakenteellista osaa

Webquestin

X Oppimistulos
rakentaminen PP

. . - . .. / Kaytanndn
Oppimisresurssi Aktiviteettilomake Oppimismetodi y. .

harjoittelu

Resurssin otsikko R.M2.U2 Kesto 5 tuntia

Aktiviteetin Taman aktiviteetin tarkoituksena on saada osallistujat
yksityiskohdat analysoimaan hyvan Webquestin esimerkkeja, erityisesti hyvin
rakennettuja sellaisia. Osallistujat keskustelevat niiden
vahvuuksista ja koettavat |10ytdaa mahdollisia kehityksen
kohteita.
Ohjeet Vaihe 1 - Jaa osallistujat ryhmiin (max. 4hlo/ryhma).

Vaihe 2 — Osallistujat menevat Webquest-sivulle, johon linkki
|6ytyy oheisesta tyoskentelylomakkeesta. Jokainen ryhma
valitsee Wenquestista yhden osion, jota he ldhtevat
analysoimaan (10min).

Vaihe 3 — Tyoskentelylomakkeen avulla osallistujat:
- Analysoivat valittua Webquestin osaa.
- Keskustelevat sen vahvuuksista seka siita, mita
kehitettdavaa osassa olisi.
- Tekevat listan |6ytamistaan vahvuuksista ja kehityksen
kohteista (40min).

Vaihe 4 — Jokainen ryhma esittelee tuloksensa omasta
osiostaan. Kaykaa osiot lapi jarjestyksessa johdanto, tehtava,
prosessi, arviointi ja johtopaatos.

Tue ryhmia heidan esityksissaan kysymalla lisakysymyksia
tarpeen mukaan (20min).
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Tyo6skentelylomake

Rakenteelliset Webquestin osat:
http://zunal.com
http://ozline.com/webquests/democracy/debtquest.html

Tehtava:
Valittu Webquestin osa —

Loydetyt vahvuudet —

Ehdotukset Webquestin kehittamiseksi -

0OSI0 3: Webquestin rakentaminen

Moduuli 2 KUINKA KEHITTAA WEBQUESTEJA
Webquestin
Osio 2.3 Webquestin luominen | Oppimistulos FRItEEleminen

suunnittelulomakkeen
avulla

Oppimisresurssi

Aktiviteettilomake |Oppimismetodi Kaytannon oppitunti

Resurssin otsikko

Kesto 5 tuntia

R.M2.U3

Aktiviteetin Aktiviteetin arkoituksena on saada osallistujat ymmartamaan,
yksityiskohdat etteivat Webquestit sisalla minkaanlaista erityista teknista
osaamista. Niiden luomiseen tarvitaan vain suunnittelua ja
luovuutta.
Ohjeet Tutustu resurssin sisaltoon saadaksesi lisaa tietoa vaiheista:

Vaihe 1 — Tydsta hahmotelma huomioiden kuusi Webquestin
osaa

Vaihe 2 — Suunitteluprosessi

Vaihe 3 — Keskity vaiheeseen 2: Tehtdva

Vaihe 4 — Arvioi tyon tulos ja jaa se muiden kanssa

Tyo6skentelylomake

Tehtadva:

1.- Aihe

2.- Tehtava

3.- Prosessi

4.- Lahteet

5.- Arviointi

6.- Johtopaatos



http://zunal.com/
http://ozline.com/webquests/democracy/debtquest.html
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Lue lisaa:

Benz, P. (2001). Webquests, a Constructivist Approach. http://www.ardecol.ac-
grenoble.fr/english/tice/enwebquests.htm

Marzano, R.J. (1992). A different kind of class: Teaching with dimensions of
learning. Alexandria VA: Association for Supervision and Curriculum
Development

March, T. (1997). The Webquest Design Process -
http://www.ozline.com/webquests/design.html

Dudeney, G. (2000). The Internet and the Language Classroom. Cambridge
University Press.


http://www.ardecol.ac-grenoble.fr/english/tice/enwebquests.htm
http://www.ardecol.ac-grenoble.fr/english/tice/enwebquests.htm
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Kaytannon opiskelut MODUULI 2: Resurssit
OSIO 1 RESURSSIT: Webquestin maaritteleminen

Aktiviteettikoodi Powerpoint Otsikko
R.M2.U1 PPT F2F.M2.U1 Webquest: mlkla se on ja mika
— se eiole

Yleiskatsaus
++ Tarkoitus:
o Tyoskennelld yhdessa
o Ajatella itsenaisesti
o Teknologiaan tutustuminen
@]
o

Ongelmanratkaisutaitojen kehittaminen
Julkisesti puhuminen

Ohjeet

Ohjaaja kayttaa PowerPointtia apunaan esitellessdan aktiviteettia ja ohjeistaessaan
osallistujat sen pariin. Ohjaajan avulla osallistujat muodostavat ryhmat ja aloittavat
tyoskentelyn ohjeen mukaisesti. Keskustelu siitd, mitda Webquestit ovat tai eivat ole,
kdaydaan ryhmissa. Yhteenveto-osiossa jokainen ryhma kertoo muutaman omista
johtopaatoksistaan.

Aktiviteetin yksityiskohdat

Ohjaajan on hyva pohtia myds seuraavia asioita:

o Epdasopivan aiheen valinta. Kaikki aiheet eivat toimi
WebQuesteina. Voit myds huomata, etteivat valitsemasi aiheet
innosta opiskelijoita niin paljon, kuin toivoit niiden tekevan.
Taman vuoksi on hyva keskittya suuriin, tarkeisiin aiheisiin, joista
opiskelijat ovat kiinnostuneita tai jotka heijastelevat jotain heidan
kiinnostuksen osa-alueistaan.

o Valittu tehtdva ei ole uniikki. Webquestin tarkein tehtava on
sitouttaa opiskelijat tehtdavaan joka vaikuttaa uudelta,
jannittavalta ja mielenkiintoiselta. Mikali tehtédvan sisalto on
jotain, minka he voisivat helposti opiskella tekstikirjasta, on hyvin
mahdollista, ettei tehtdvaa koeta mielekkdana. WebQuesteja ei
ole suunniteltu opettamaan tiettyja faktoja tai toimintamalleja,
joten téllaisten elementtien sisallyttaminen niihin ei palvele
WebQuestin todellista tarkoitusta.

o Epdaidon tehtavdn antaminen. WebQuestien on tarkoitus kertoa
todellisesta maailmasta ja heijastella asioita, joista ihmiset
oikeassa maailmassa valittavat ja joita heidan tulee tietda. Tama
tarkoittaa sitd, etta sinun tulee valtella tehtavia, jotka toimivat
vain kouluymparistossa, kuten vaikkapa esseen kirjoittaminen.
Sen sijaan valitse tehtavia, jollaisia aikuisten tulee suorittaa
jokapdivadisessa elamassaan.

o Yksipuolisten ldhteiden valitseminen. Tarked osa WebQuestien
tehtavasta on esitelld erilaisia nakdkulmia ja antaa oppijoille tilaa
muodostaa omia kasityksidan maailmasta. Valitettavasti tdma ei
ole kovin helppoa, jos kdytdssa olevat tietolahteet kertovat kaikki

10



https://pasttimes.eu/en/home/:get_page/flipbook/action/view/bookid/309&viewportheight=955&viewportwidth=1844&flash=false
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samaa tietoa.
Lahde http://www.opencolleges.edu.au/informed/teacher-
resources/webquests/

Aktiviteetin arviointi

- Ohjaaja pitaa huolen siita, etta jokainen saa puheenvuoroon. Ohjaajalla
on mahdollisuus tutustua ryhmien aikaansaannoksiin.

Lihteet/Lue lisaa:

Dodge, Bernie. “Some Thoughts About WebQuests.” 1995.

March, Tom. “Why WebQuests?” 1998.

McGee, Patricia and Claxton, Deborah. WebQuest Template.

Schrock, Kathy. WebQuest Examples.

Schrock, Kathy. WebQuest in Our Future: The Teacher’s Role in Cyberspace.
School.Discovery.com.

Starr, Linda. “Meet Bernie Dodge.” Educationworld.com, 2012.

11


http://www.opencolleges.edu.au/informed/teacher-resources/webquests/
http://www.opencolleges.edu.au/informed/teacher-resources/webquests/
https://webquest.sdsu.edu/about_webquests.html
https://wayback.archive.org/web/20050214085350/https:/www.ozline.com/webquests/intro.html
https://sites.google.com/site/studentwebquesttemplate/
https://kathyschrock.net/webquests/
https://wayback.archive.org/web/20050218012005/https:/school.discovery.com/schrockguide/webquest/webquest.html
https://www.educationworld.com/a_issues/chat/chat015.shtml
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OSIO 2 RESURSSIT: Webquestin rakentaminen

Aktiviteettikoodi Powerpoint Otsikko

R.M2.U2 PPT.F2F.M2.U2

Analysoi kuusi eri
Webquestin osaa

Yleiskatsaus

% Tarkoitus:

o Tyoskennelld yhdessa

Itsendinen ajattelu

Teknologiaan tutustuminen
Ongelmanratkaisutaitojen kehittaminen

o
o
o
o Julkisesti puhuminen

Ohjeet

Ohjaaja kayttaa PowerPointtia apunaan esitellessaan aktiviteettia ja ohjeistaessaan
osallistujat sen pariin. Jokaiseen WebQuestiin kuuluu kuusi osaa. Ne ovat johdanto,
tehtadva, prosessi, lahteet, arviointi seka johtopaatos:

Johdanto. Tassa osiossa maaritelldaan WebQuestin aihe seka esitellaan
ryhmalle, mika heidan roolinsa on. Tarkoituksena on sitouttaa opiskelijat
ja motivoida heidat suorittamaan aktiviteetti. On siis usein jarkevaa valita
aihe, joka heijastelee heidan jokapaivaista elamaansa tai liittyy heidan
kiinnostuksen kohteisiinsa tai tavoitteisiinsa.

Tehtdva. Tehtavaosiossa kerrot yksityiskohtaisesti, mita toivot
opiskelijoittesi saavuttavan taman aktiviteetin paatteeksi. Tehtavan tulisi
olla jotain sellaista, jonka uskot innostavan opiskelijoita, visuaalisesti
miellyttava ja tarkoituksenmukainen. Joissain WebQuesteissa ryhmien
tulee luoda verkkosivut tai muunlaiset multimediaesitykset saatavilla
olevan teknologian rajoissa. Toisissa ryhmat tyoskentelevat tehden
tutkimustyota verkossa. Yksi hyva keino innostaa opiskelijoita tehtavan
pariin on nayttaa heille joitakin esimerkkeja suoritetuista WebQuesteista,
jotta he hahmottavat, millaisia lopputuloksia myds heidan tdissaan voi
syntya.

Prosessi. Tassa osiossa ovat ne vaiheet, joita toivot opiskelijoiden ottavan
suorittaessaan tehtavaa. Usein tdssa osiossa kerrotaan, mitad odotat
heiddn etsivan lahteena olevista tiedoista ja kuinka heidan tulisi
hyodyntda annettua tietoa luodakseen jotain uutta. Voit myos lisata
mukaan vaihtoehtoisia kysymyksia tai vaihrita tyoskentelylomakkeeseen,
riippuen luomastasi WebQuestista.

Lahteet. Tdma osio on yksinkertainen: se on lista kaytossa olevista
tietolahteistd, joita opiskelijasi voivat kadyttda. Useimmissa
WebQuesteissa on tarkeda tutustua aiheeseen huolellisesti ensin itse ja
etsid ne lahteet, joista opiskelijat [6ytavat juuri taman WebQuestin
lopputuloksen kannalta olennaista tietoa. Jos opiskelijat saavat itse valita
tiedonlahteensa, voi se vaikuttaa negatiivisesti lopputulokseen ja saada
tehtavan nayttamaan enemman faktojen etsimistehtavalta kuin
sellaiselta, jossa heidadn tulee jasennella tietoa itsendisesti.

12
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- Arviointi. Kaikissa WebQuesteissa ohjeistetaan opettajaa arvioimaan
opiskelijoidensa tyoskentelya. Kun luot omaa arviointipohjaasi, pida huoli
siitd, etta arvioit heidan tyosktentelyaan tietyn tehtavan parissa, jolloin
arviointikriteerit ovat jokaiselle selkeat ja reilut. Kerro tavoitteet selkeasti
luokallesi jo ennen tehtavan aloittamista. Voi olla myo6s hyva nayttaa
heille esimerkkeja huonosti toteutetuista, keskiverroista ja erinomaisista
WebQuesteista, jotta he voivat paattaa, minka tasoiseen suoritukseen
tahtaavat.

- Johtopaatos. Kuten yritysmaailmassakin, WebQuestin pdatoksessa
opiskelijat ja opettaja voivat yhdessa keskustella siitd, mikd meni pieleen,
mikd meni hyvin ja mista he pitavat tai eivat pida. Keskustelun pohjalta
he voivat vield muokata lopputuotostaan parempaan ja
mielenkiintoisempaan suuntaan. Source:
http://www.opencolleges.edu.au/informed/teacher-
resources/webquests/

Aktiviteetin yksityiskohdat

Osallistujien tulee suorittaa tehtdva, jossa he valitsevat yhden WebQuestin kuudesta
osasta. Keskustelkaa osioiden vahvuuksista ja pyyda ryhmaa esittamaan ehdotuksia
sen parantamiseksi.

Aktiviteetin arviointi

- Ohjaaja pitaa huolen siita, etta jokainen saa puheenvuoroon. Ohjaajalla
on mahdollisuus tutustua ryhmien aikaansaannoksiin.

Lihteet/ Lue lisaa:

Webquestien vahvuudet ja heikkoudet
https://winksite.com/xhtml/ms fo pg v.cfm?fid=30385&id=22492&susid=37158

Webquestin kdayton hyodyt

https://missmwebquest.weebly.com/advantages-to-webquests.html

Hyotyja ja uhkia Webquestien kadytossa
https://sites.google.com/site/uoregonmidtermproject/advantages-disadvantages-of-web-
quest-1

Webquestien kehittdminen sulautetussa luokassa: mitd oppijat saavat?

https://www.researchgate.net/publication/268819576 Webquest development in the bl
ended classroom What do students gain

Webquestien kaytto opiskelijoiden lukemisen kittamisessa
https://www.academia.edu/32654821/USING WEBQUEST MODEL TO IMPROVE THE ST
UDENTS READING COMPREHENSION

Webquest luokassa — analyysi sen vaikutuksista
https://www.researchgate.net/publication/228968296 WebQuest in the Classroom-
Analysis of its Impact
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http://www.opencolleges.edu.au/informed/teacher-resources/webquests/
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https://winksite.com/xhtml/ms_fo_pg_v.cfm?fid=30385&id=22492&susid=37158
https://missmwebquest.weebly.com/advantages-to-webquests.html
https://sites.google.com/site/uoregonmidtermproject/advantages-disadvantages-of-web-quest-1
https://sites.google.com/site/uoregonmidtermproject/advantages-disadvantages-of-web-quest-1
https://www.researchgate.net/publication/268819576_Webquest_development_in_the_blended_classroom_What_do_students_gain
https://www.researchgate.net/publication/268819576_Webquest_development_in_the_blended_classroom_What_do_students_gain
https://www.academia.edu/32654821/USING_WEBQUEST_MODEL_TO_IMPROVE_THE_STUDENTS_READING_COMPREHENSION
https://www.academia.edu/32654821/USING_WEBQUEST_MODEL_TO_IMPROVE_THE_STUDENTS_READING_COMPREHENSION
https://www.researchgate.net/publication/228968296_WebQuest_in_the_Classroom-Analysis_of_its_Impact
https://www.researchgate.net/publication/228968296_WebQuest_in_the_Classroom-Analysis_of_its_Impact
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0OSIO 3 RESURSSIT: Webquestin rakentaminen

Aktiviteettikoodi Powerpoint Otsikko
Suunnittele Webquest
suunnittelulomakkeen avulla

R.M2.U3 PPT.F2F.M2.U3

Yleiskatsaus
%+ Tarkoitus:
o Tyoskennelld yhdessa
Itsendinen ajattelu
Teknologiaan tutustuminen
Ongelmanratkaisutaitojen kehittaminen

Julkisesti puhuminen

©)
@)
©)
@)

Ohjeet

Ohjaaja kayttaa PowerPointtia apunaan esitellessdan aktiviteettia ja ohjeistaessaan
osallistujat sen pariin. Ohjaaja ohjailee keskustelua ja tutustuu jokaisen ryhman
tekemiin tuotoksiin. Ohjaaja vaalii jokaisen ryhman yhteistyokykyja parhaan
tuloksen aikaansaamiseksi.

Aktiviteetin yksityiskohdat
Vaihe 1:
- Ohjaaja ohjeistaa oppilaat ja herattaa heidan mielenkiintonsa tehtavaan.
- Tehtava-osiossa esitelldan aktiviteetin lopputuotos.
- Prosessi-osiossa selitetdaan vaiheet, jotka oppilaiden on suoritettava
saadakseen tehtava valmiiksi.
- Lahteet ovat verkkosivuja, joita oppilaat kdyttavat tehtdvan
suorittamiseen.
- Arviointi-osiossa mitataan tuloksia.
- Johtopaatos-osiossa aktiviteetti tuodaan yhteen ja rohkaistaan oppilaita
reflektoimaan omaa prosessiaan ja tuloksiaan.

Vaihe2:

e Aihe. Olet ehka jo valinnut aiheen, joka liittyy ajankohtaisiin tapahtumiin tai
opetussuunnitelman aiheeseen, jota olette kdymassa lapi. Jos yha pohdit aihetta,
ensimmaisen Webquestin kehittajat Tom March ja Bernie Dodge neuvovat
aloittamaan “sieltd missa olet”. “Jos sinulla on aihe, jonka asiantuntija olet, jotain
mika innostaa sinua opettamaan ja jonka tunnet paasta varpaisiin, aloita siita”,
March sanoo. Voit my0s tutustua Marchin ideakoneeseen, josta I6ytyy 50 vinkkia
avustamaan ideointiprosessissa.

e Tehtdva. "Tehtdva”, sanoo Dodge, “on tarkein yksittdinen osio Webquestissa”.
Hanen sivunsa WebQuest Taskonomy: A Taxonomy of Tasks esittelee yksitoista
erilaista tehtavan tyyppid, kuten journalistisen tehtdvan, mysteeritehtavan ja
arvostelutehtavan.

e Prosessi. Tahan osioon sisallytat roolit, joihin opiskelijoiden on astuttava tehtavaa
suorittaessaan seka vaiheet, jotka heidan tulee kayda lapi tehtavaa tehdessaan.
Marchin sivu Designing for Success ei ole vain suunnittelijan tarkistuslista, vaan
sisaltda myos joitakin klikattavia “ystavallisia neuvoja” luovasti haastaen!
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e Lihteet. Etsi ldhdetietoa netistd pohtimalla ensin aiheeseen liittyvid sanoja ja kadyta
sitten tata listaa etsiessasi sopivia sivuja. Kun etsit [ahteitd, tee lista ajankohtaisista,
asiallisista ja ikdryhmalle sopivista sivuista, jotka lisddvat oppilaidesi kiinnostusta.

e Arviointi. Kuten Kenton Letkeman huomauttaa, “perinteiset arviointimenetelmat
eivat ole parhaita mahdollisia arvioitaessa Webquestien tuloksia, silla kaikki oppilaat
eivat valttamatta opi samaa sisaltoa. Arviointia varten tulisi kehittaa yksilolliset
arviointimenetelmat, jotka seuraavat suunnitelman tavoitteita ja ovat myos
oppilaalle helppoja ymmartda.” Tutustu sivuun Rubric for Evaluating WebQuests
saadaksesi ideoita Webquestin tulosten arviointiin.

Lahde: https://www.educationworld.com/a tech/tech/tech011.shtml

Aktiviteetin arviointi

- Ohjaaja pitaa huolen siita, etta jokainen saa puheenvuoroon. Ohjaajalla
on mahdollisuus tutustua ryhmien aikaansaannoksiin.

Lihteet/Lue lisaa:

Resources: http://ozline.com/webquests/democracy/debtquest.html

WebQuest Taskonomy: A Taxonomy of Tasks http://webquest.org/sdsu/taskonomy.html
Creating a WebQuest | It's Easier Than You Think

https://www.educationworld.com/a tech/tech/tech011.shtml
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Verkko-opiskelu MODUULI 2: KUINKA KEHITTAA WEBQUESTEJA
0OSIO 1: Webquestin maarittely

Moduuli 2 KUINKA KEHITTAA WEBQUESTEJA
Webquestien
Osio 2.1 Webquestin madritteleminen Oppimistulos N arvioint
tyoskentelylomakkee
navulla
Oppimisresurssi Aktiviteettilomake Oppimismetodi| Verkko-opiskelu
Resurssin R.M2.U1 Kesto 2,5 tuntia
otsikko —_— !
Aktiviteetin

yksityiskohdat | Tassd aktiviteetissa valmistelet osallistujat arvioimaan Webquesteja.
Valitse 2-3 Webquestia malliksi netista ja arvioikaa niita
tyoskentelylomakkeessa esiteltyjen kriteerien mukaan

Ohjeet Vaihe 1 - Lue lapi tyoskentelylomakkeessa esitetyt kriteerit.

Vaihe 2 — Valitse tarkasteltavat Webquestit. Lahteet-osiosta 16ydat
linkkeja esimerkkeihin.

Vaihe 3 — Tee tarkistuslista annetuista kriteereista.

Vaihe 4 — Arvioi valittua Webquestia tarkistuslistasi perusteella. Mikali
kriteerit eivat tayty, huomioi se arviossasi.

Tyoskentelylom | Kriteereita Webquestille:
ake 1. Eriaihealueiden standardit kulkevat samassa linjassa.

2. Demonstroi korkeamman tason ajatustaitoja, kuten analyysia,
synteesia ja arviointia.

3. On monitieteellinen (sisaltda teknologiaa)
Mahdollistaa ryhmatehtavat ja itsenaisen tydskentelyn. Voi vaatia
sahkdpostinvaihtoa asiantuntijoiden kanssa.

5. Mahdollistaa selkean lopputuloksen.
Aktiviteetilla on huippukohta.
Demonstroi kayttotapoja matalan ja korkean kynnyksen
teknologialle.

8. Kayttaa useampaa helppokayttoista oppimisalustaa.

9. Sitouttaa oppijan asettumaan uusiin rooleihin.

10. Tarjoaa erilaisia aktiviteetteja eri tasoisille oppijoille.

11. Tarjoaa erilaisia aktiviteetteja eri tyyppisille oppijoille.

12. Antaa selkedn suunnan.
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13. On visuaalisesti miellyttava.

14. On kulttuuri- ja sukupuolineutraali.

15. Antaa oppijoille mahdollisuuden tyoskennella.

16. Nostattaa oppijan luontaista uteliaisuutta.

17. Mahdollistaa muihin konteksteihin yhdistamisen ja uusien ihmisten
lisadamisen mukaan.

18. Mahdollistaa uusien aktiviteettien mukaan ottamisen.

Lahde: https://www.techlearning.com/news/a-checklist-for-evaluating-
webquests, Viitattu 30.10.2019

0OSIO 2: Webquestin rakentaminen

Moduuli 2 KUINKA KEHITTAA WEBQUESTEJA
. . ) Oppimistulo Paattaa, million
2.2 w k
Osio ebquestin rakentaminen . hydyntas Webquestia
.. . . . . Oppimismet y
Oppimisresurssi Aktiviteettilomake odi Verkko-opiskelu
Resurssin .
otsikko R.M2.U2 Kesto 5 tuntia

Aktiviteetin Webquest: milloin sita voi kdyttaa?

yksityiskohdat
Tassa aktiviteetissa sinun tulisi tarkastella hyvia esimerkkeja
Webquesteista ja miettia, millaisissa tilanteissa tai yhteyksissa niita on
kaytetty.Analysoituasi ja tunnistettuasi miksi ne toimivat hyvin, tee
kartta johtopaatoksistasi
Kartta tulee auttamaan sinua myéhemmin, kun mietit omaa
Webquestiasi.

Ohjeet Pida mielessasi tilanteet joissa Webquestia voidaan hyédyntaa, ne

loytyvat tyoskentelylomakkeelta.
Vaihe 1 — Valitse yksi tilanne tyoskentelylomakkeelta.

Vaihe 2 — Etsi netistd Webquesteja, jotka ovat hyvia esimerkkeja juuri
siihen tilanteeseen sopivista Webquesteista.

Vaihe 3 — Analysoi Ioytamidsi Webquesteja. Nimea niiden vahvuudet;
miksi Webquest oli hyva idea tilanteessasi, mita siina voisi kehittaa,
missd muissa tilanteissa Webquestia voitaisiin kayttdaa samalla tavalla.
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Vaihe 4 — Tee miellekartta johon kokoat ajatustyosi tulokset.

Tyoskentelylom | Webquestia voidaan hyddyntaa erimerkiksi seuraavissa tilanteissa:
ake - Tyoskentelyn aloittamiseksi

- Kaanteinen luokkahuone

- “Case study”

- Eriyttava oppiminen

- Brainstorming

- Micro-oppiminen

- Ohjenippu

- Aarteen etsinta

Lahde: https://www.bookwidgets.com/blog/2018/08/9-surprising-

ways-to-use-webquests-in-your-classroom,

viitattu 30.10.2019
Valittu tilanne:
12 -
2a
32—
a

4

Tee miellekartta kuten ohjeistettu.

0OSIO 3: Webquestin tekeminen

Moduuli 2 KUINKA KEHITTAA WEBQUESTEJA
imistulo|Tee W t I
Osio 2.3 Webquestin tekeminen Oppimistulo| Tee ‘ebgues Google
s sitesin avulla
Oppimisresurssi Aktiviteettilomake Oppl:;\;l:met Verkko-opiskelu
Resurssin otsikko R.M2.U3 Kesto 5 tuntia
Aktiviteetin Aloittelijoille voi olla helpointa luonnostella Webquest ensin
yksityiskohdat paperille, jolloin sen siirtaminen verkkoon voi olla helpompaa. Voit
hypata naiden kolmen vaiheen yli, jos olet jo kokenut Webquestien
tekija.
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Ohjeet Teemme Webquestin hyodyntaen Google Sitesia:

Vaihe 1.- Kirjaudu Google-tilillesi ja mene osoitteeseen
https://sites.google.com/new

Vaihe 2.- Tayta pyydetyt tiedot, valitse sivustosi tyyli ja luo
verkkosivusi. Mene ldhteet-osioon l0ytaaksesi lisatietoja.

Vaihe 3 — Pohdi Webquestisi rakennetta; valitse sivuston ulkomuoto
Webquestisi tyyliin perustuen.

Vaihe 4 — Valitse aihe, otsikko, kesto ja taso.

Vaihe 5 — Suorita ensimmadinen hakukierros ldhdetietoja ajatellen.
Tallenna osoitteet ja kuvat.

Esimerkkeja Tutustu naihin esimerkkeihin:
Espanjaksi: https://sites.google.com/site/tallerdewebquest/vuestras-

webquest
Englanniksi:

https://sites.google.com/site/studentwebquesttemplate/
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Verkko-opiskelu MODUULI 2: RESURSSIT
OSIO 1 RESURSSIT

Aktiviteettikoodi Powerpoint Otsikko
R.M2.U1 PPT.F2F.M2.U1 Webquestin maaritteleminen

Yleiskatsaus
% Tarkoitus:
- Oppia tekemaan valintoja
- Ymmartaa tiedonhankinnan tarkeys ennen paatosten tekemista

- Ymmartaa vertailun tarkeys ennen paatosten tekemista

Ohjeet

Ohjaaja kayttaa PowerPointtia apunaan esitellessaan aktiviteettia ja ohjeistaessaan
osallistujat sen pariin. Tassa aktiviteetissa valmistelet osallistujat arvioimaan
Webquesteja. Valitse 2-3 Webquestia malliksi netista ja arvioikaa niita
tyoskentelylomakkeessa esiteltyjen kriteerien mukaan

On tarkeda muistaa, etta vaikka arvostelulle on asetettu tietyt kriteerit, voi
Webquesteissa olla kdytossa erilaisia perspektiiveja, joten oikeita vastauksia ei
valttamatta ole.
Aktiviteetin yksityiskohdat
Vaihe 1.- Opiskelijoilla voi edelleen olla epadilyksia Webquesteja kohtaan.
Muistuta heita 5/6 Webquestin osiosta: johdanto, tehtava, prosessi, arviointi ja
johtopadatos. Taman jalkeen se tutustuvat tyoskentelylomakkeeseen.
Vaihe 2.- Opiskelijoista voi tuntua mukavammalta, mikali he voivat kdyttaa kahta
Webquestia esimerkkilistasta tai mista tahansa pdin nettia.
Vaihe 3. — Arviointikriteerit 16ydat tyoskentelylomakkeelta. Ajattele sita
ostoslistana: se auttaa sinua keskittymaan siihen, mita tarvitset, ja rajaamaan ulos
asiat, joita et tarvitse. Jokainen WebQuest ei aina vastaa kaikkia annettuja
kriteereja. Tunnet oppilaasi parhaiten ja voit valita, mitka osa-alueet ovat heidan
kannaltaan hyédyllisimpia ja kiinnostavimpia.
Aktiviteetin arviointi
Ohjaaja ohjailee keskustelua ja tutustuu jokaisen ryhman tyostamiin papereihin.
Lihteet/Lue lisaa:
Webquesteja verkossa:
http://ozline.com/webquests/croolzone/intro.htm
http://web.archive.org/web/20050623190451/http://www.web-and-
flow.com/members/shursey/separatepeace/webquest.htm
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OSIO 2 RESURSSIT

Aktiviteettikoodi Powerpoint Otsikko
R.M2.U2 PPT.F2F.M2.U2 Milloin kayttad
B Webquestia

Yleiskatsaus
« Tarkoitus:
- Ymmartaa, milloin kayttad Webquestia
- Tunnistaa Webquest muista samantyyppisista tehtavista

Ohjeet
Ohjaaja kayttaa PowerPointtia apunaan esitellessdan aktiviteettia ja ohjeistaessaan
osallistujat sen pariin. Osallistujat tayttavat tyosktentelylomakkeeseensa:

Valittu Webquestin osa —

Tunnistetut vahvuudet —

Kehityskohteet -
Aktiviteetin yksityiskohdat
Vaihe 1. — Valitse tilanne tyoskentelylomakkeelta.

Vaihe 2. — Etsi netista tilanteeseen sopivia Webquesteja

Vaihe 3. — Analysoituasi tilanteen sopivuuden Webquestille, pohdi, miksi sen

kayttdé on hyva valinta:

e Ne ovat helppo keino yhdistda Internet kielten luokassa seka
lyhytaikaisen etta pitkdaikaisen oppimisen kannalta — erityista teknista
osaamista ei tarvita.

e Ne ovat usein ryhmatyosktentelya vaativia aktiviteetteja, joiden
suorittaminen vaatii kommunikointia ja tiedon jakamista — ne ovat
tarkeita tavoitteita kielten oppimisessa.

e Niita voidaan kayttaa kielellisina tydkaluina, mutta ne voivat olla myos
monitieteellisid ja mahdollistaa tydskentelyn eri ainealueiden valilla.

e Ne rohkaisevat kriittiseen ajatteluun, asioiden vertailuun, luokitteluun,
virheiden analysointiin, tiedonhakuun, pespektiivien pohtimiseen jne.
Oppijat eivat aina saa tietoa helposti sieltd mista se heille osoitetaan,
vaan heidan tulee muokata saamaansa tietoa uuteen muotoon
suorittaakseen tehtavan.

e Tehtdvat motivoivat ja rohkaisevat oppijaa kokemaan tekemansa
aktiviteetit “oikeina” ja “hyodyllisind”. Tama ldhestymistapa vaatii
enemman panostusta ja suurempaa keskittymista seka kiinnostusta
tehtavan suorittamiseen.

e Lihde: https://www.teachingenglish.org.uk/article/webquests
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VAIHE 4.- Tee
miellekartta:
Miellekartat ovat
oppimisen tyodkalu, joka

perustuu visuaaliseen Concegt] SPIRBOSRGR]  sacessan

ulkomuotoon, tiedon L = L NS B

jaotteluun seka o - = -

geometrisiin kuvioihin, 2 R lds TR (i)

jotka yhdistyvat toisiinsa =\ few em .

viivojen avulla. L— -
e

Aktiviteetin arviointi
Ohjaaja ohjailee keskustelua ja tutustuu jokaisen ryhman tydstamiin papereihin.
Ohjaaja tarkastaa, ettd tyostetyt miellekartat ovat asiaankuuluvia.

Lihteet/Lue lisaa:
Mindmap verkossa: https://www.mindmaps.app/ or https://www.mindmup.com/

OSIO 3 RESURSSIT

Aktiviteettikoodi Powerpoint Otsikko
Webquestin luominen Google
Sitesin avulla

R.M2.U3 N/A

Yleiskatsaus

«+ Tarkoitus:

- Oppia luomaan Webquest Google Sitesiin

- Ollaluova

- Oppia verkkosivujen tekemisesta

- Laittaa suunnitelmat kaytantoon
Ohjeet
Ohjaaja kayttaa PowerPointtia apunaan esitellessdan aktiviteettia ja ohjeistaessaan
osallistujat sen pariin. Aloittelijoille voi olla helpointa luonnostella Webquest ensin
paperille, jolloin sen siirtaminen verkkoon voi olla helpompaa. Voit hypata naiden
kolmen vaiheen yli, jos oppilaasi ovat jo kokeneita Webquestien parissa.
Aktiviteetin yksityiskohdat
Vaihe 1.- Kirjaudu Google-tilillesi ja mene osoitteeseen
https://sites.google.com/new

Vaihe 2.- Tayta pyydetyt tiedot, valitse sivustosi tyyli ja luo verkkosivusi. Mene
lahteet-osioon l6ytdaksesi lisatietoja.

Vaihe 3 — Pohdi Webquestisi rakennetta; valitse sivuston ulkomuoto Webquestisi
tyyliin perustuen.
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Vaihe 4 — Valitse aihe, otsikko, kesto ja taso.

Vaihe 5 - Suunnittele verkkosivusi seuraavasti:

1. Kirjoita koodi ja luo sivu. Nama ovat sinun nettisivusi.

2. Organisoi webquestisi rakenne: Luodaan webquest. Sita varten
meidan tulee luoda uusia sivuja, kunnes saavutamme halutun
rakenteen. Klikkaa “create page.”

3. Talla sivulla: valitse “web page” ja anna sille nimi. Valitse ”“place the
page on the top level”.

4. Paina “create page” luodaksesi sivu.

5. Kun sivu on auki, editori aukeaa automaattisesti.

6. Vaikka sivulle ei olisi kirjoitettu mitaan, klikkaa “save to return”
palataksesi paasivulle.

7. Navigointipalkki ilmestyy sivupalkkiin niiden sivujen kanssa, jotka olet
luonut.

8. Sivu jarjestaa luodut sivut oletuksena aakkosjarjestykseen. Voit
jarjestelld ne haluamallasi tavalla klikkaamalla “edit sidebar”.

9. Mene hallintapaneeliin ja klikkaa “edit” sivut-osiossa.

10. Kun olet paikassa “configure navigation”, ota aktivointi pois kohdasta
“automatically organize navigation”, asetus on valittuna
automaattisesti. Tekemalla nain, lista luomistasi sivuista sekd nuolten
kuvia ilmestyy sivun oikealle puolelle. Voit liikuttaa sivujen sijaintia
nuolten avulla. Kun olet valmis, klikkaa “accept”.

11. Jotkut luoduista sivuista voivat tarvita alisivuja, esimerkiksi
“aktiviteetit”. Voit luoda alisivuja samoin kuten tavallisiakin sivuja,
mutta valitse “classify the page in main page” ja klikkaa “select a
different location.”

12. Valitse sivu jonka alle haluat alisivut luoda, klikkaa “select” ja
seuraavalla sivulla “create page”.

13. Kun palaat paasivulle, huomaat, etta uusi sivu ei ole ilmestynyt
sivupalkkiin. Saadaksesi sen nakyviin mene “edit sidebar” ja
“navigation” ja muokkaa. Talla naytolla valitse “add page”.

14. Seuraavaksi valitse uusi sivu jonka olet luonut ja valitse “accept.

15. Kayta nuolia liikkuttamaan sivu sinne, minne se kuuluu. Klikkaa lopuksi
“accept”.

Valitse aitten "save changes" ja "return to site". Toista prosessi niin monta kertaa
kuin on tarve.

Aktiviteetin arviointi.

Ohjaaja ohjailee keskustelua ja tutustuu jokaisen ryhman tyostamiin
papereihin.

Lihteet/Lue lisaa:

Tutoriaali: https://www.youtube.com/watch?v=809BHt5tdGQ
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Presentaatiot

Loydat kaikki presentaatiot taalta:

https://pasttimes.eu/en/outputs/o3-in-service-training-programme/

Yhteenveto:

Koulutus on nyt ohi, ja osallistujat ovat suorittaneet 25 tuntia verkko-opiskelua.
Viimeiselle oppitunnille voit luoda ystavallisen ilmapiirin arviointia vartia. Tehdaksesi
niin, ehdotamme, ettd pyydat jokaista osallistujaa tayttamaan arviointilomakkeen ja
toimittamaan sen sinulle.

Pida arviointi anonyyming, silla sen tarkoitus on auttaa sinua kehittamaan koulutusta
paremmaksi. Kaikki rakentava kritiikki on hyvasta!

Arviointilomake

Aktiviteettikoodi Otsikko
Arviointilomake

Koulutuksen arviointi

Yleiskatsaus

e Tarkoitus: Arvioida 25 tunnin opiskelun tulosta

e Kesto: 10 min
Ohjeet
e Ohjaaja jakaa osallistujille arviointilomakkeet taytettavaksi
¢ Ohjaaja kertoo, ettd arviointi on anonyymi
e Ohjaaja muistuttaa, etta arviointi tehddan hanta varten.
Aktiviteetin yksityiskohdat

Arviointikysymykset
1) Olitko tyytyvdinen koulutukseen

Ehdottomasti kylla
Kylla

Ei

Ehdottomasti ei

2) Oliko koulutuksen kesto sopiva?
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Ehdottomasti kylla
Kylla

Ei

Ehdottomasti ei

3) Vastasiko koulutus odotuksiasi?

Ehdottomasti kylla
Kylla

Ei

Ehdottomasti ei

4) Olitko tyytyvainen koulutustapaan?

Ehdottomasti kylla
Kylla

Ei

Ehdottomasti ei

5) Vapaa sana

Kiitoksia arvioinnistasi!

Aktiviteetin arviointi

N/A
Lue lisaa:
N/A
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