—

SzKkolenie twarza w
twarz




Modut 2: Jak tworzy¢
Webquesty

Rozdzial 2.3. Stwors swoj wlasny webquest
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Webquests planning sheet

Od czego zaczac?

Zanim zaczniesz projektowa¢ WebQuest, bedziesz potrzebowac
zarysu, ktory poprowadzi Cie przez ten proces.

Pomogg w tym doskonate zarysy WebQuest i szablony dostepne
online.
https://tommarch.com/webquests/help/prewrite.html

https://sites.google.com/site/studentwebguesttemplate/

Zrédla: https://www.educationworld.com/a tech/tech/tech011.shtml
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https://tommarch.com/webquests/help/prewrite.html
https://sites.google.com/site/studentwebquesttemplate/
https://www.educationworld.com/a_tech/tech/tech011.shtml

Arkusz planowania Webquests

Kiedy juz bedziesz miat swoj szkic lub szablon w reku, oto kilka
glownych punktow, ktore nalezy uwzglednic:

1.- Temat: dotyczqcych biezqcych wydarzen lub obszaru programu nauczania, ktory jest
niewystarczajqco uwzgledniony w dostepnych tekstach

2.- Zadanie najwazniejsza czes¢ WQ (nastepny slajd)

3.- Rozwiniecie : role i kroki

4. - Zasoby . aktualne, doktadne i dostosowane do potrzeb wiekowych
5.- Ocena : mozna opracowac tradycyjne lub indywidualne tryby oceny

http://webguest.org/sdsu/webguestrubric.html

[w] [w] [u] [=] [=] [=]  [a]

6.- Podsumowanie : motywacyjny cytat, obraz, powiedzenie/przystowie itp.
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http://webquest.org/sdsu/webquestrubric.html

Proces projektowania webquestu

Select a Topic
Appropriate for

B Rozwiniecie nie zawsze jest tak liniowy jak ten.

&

Podczas pracy nad poszczegdlnymi etapami moze by¢
konieczne cofniecie sie i zmodyfikowanie pracy
wykonanej w poprzednich etapach.

Select a Design

@

Describe How
Learners Will Be
Evaluated

Najtrudniejszg czescig jest wybor projektu i zadania

&

DB Najbardziej czasochtonng czescig jest projektowanie
rozwiniecia.

&

Zr6déto: http://webguest.org/sdsu/designsteps/index.html

Polish & Prettify
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http://webquest.org/sdsu/designsteps/index.html

Zadania

Zadanie to jest najwazniejszq czesciq WebQuest.
Stanowi ono cel i gtowny punkt zainteresowania uczestnikow zajec.
Zadanie jasno opisuje koncowy rezultat dziatan ucznia.

Zadanie powinno zawierac:

[ serie pytan

podsumowanie, ktore zostanie utworzone

problem do rozwigzania

stanowisko, ktére ma by¢ sformutowane lub bronione

[w] [=] [u] [a]

wszystko, co wymaga od uczgcych sie przetwarzania i
przeksztatcania zebranych informacji
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Zadania

Istnieje wiele sposobéw konstruowania zadania.

Zadanie typu Retelling Task - Prezentacja produktu (najczesciej spotykane WebQuesty, a najmniej
wymagajace)

Zadanie kompilacji - Zebranie kilku zrédet informaciji w jednym formacie

Zadanie zagadkowe - Wprowadzenie w formacie detektywa lub uktadanki

Zadanie dziennikarskie - sprawozdanie z wydarzenia

Zadanie projektowe - Stworzenie produktu lub planu dzialania, ktéry osiggnie z g6ry zalozony cel.

Zadanie zwigzane z produktem kreatywnym - Wyprodukuj co$ w okreslonym formacie

Zadanie budowania konsensusu - Wyraza sie i rozwaza rozne punkty widzenia

Zadanie polegajgce na perswazji - opracuj przekonywujacy przypadek w oparciu o to, czego sie
dowiedziates.

Zadanie Wiedzvy o sobie - rozwijanie lepszego zrozumienia siebie samego

Zadanie analityczne - przyirzyj sie uwaznie jednej lub kilku rzeczom i znajdz podobienstwa i réznice
w celu ustalenia przyvczyny i skutku

Zadanie polegajace na ocenie - przedstawienie kilku pozvycji w rankingu lub oszacowanie ich

Zadanie naukowe - dzialalno$¢ internetowa, ktora symuluje prawdziwa dzialalnos$¢ naukows.

Zr6dlo: http://webquest.org/sdsu/taskonomy.html
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http://webquest.org/sdsu/taskonomy.html

Ocena 1 udostepnianie

Nareszcie twéj WebQuest jest skonczony i powinienes by¢ z niego
bardzo dumny!

Dlaczego nie klikng¢ przycisk Wyslij WebQuest do spotecznosci i
podzieli¢ sie nim z innymi nauczycielami zajmujgcymi sie
technologig?

http://www.webquest.org/
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http://www.webquest.org/

Dziekuje za uwage

Czy sq jakies pytania?
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Perspective
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