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Modul 2: Jak tworzy¢ webquesty

Rozdzial 2.2. Strukturyzacja webquestu
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Model ARCS

@ Webquesty powinny przechodzi¢ przez tzn filtr ARCS ktory
wywyodzi sie z jezyka angielskiego:

o Czy ¢wiczenie to przycigga uwage uczniow? (Attention)
o Czy jest ono adekwatne do ich potrzeb, zainteresowan lub
motywow? (Relevant)

o Czy zadanie wzbudza w uczniach wiare w osiggniecie sukcesu?
(Confidence)

o Czy wykonanie ¢wiczenia pozostawi ucznia w poczuciu
satysfakcji z jego realizacji? (Satisfaction).

Source: http://tommarch.com/writings/ascdwebgquests
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http://tommarch.com/writings/ascdwebquests/

Model ARCS

=] Stworzony przez Johna Kellera w latach 80. model ARCS jest
podejsciem do projektowania instruktazowego, ktére koncentruje
sie na motywacyjnych aspektach srodowiska uczenia sie.

@ Istniejg dwie glowne czesci, ktére nalezy wzig¢ pod uwage:

o zestaw kategorii reprezentujgcych cztery sktadniki motywacji:
wzbudzanie zainteresowania, tworzenie istotnosci, rozwijanie
oczekiwan co do sukcesu i generowanie satysfakcji poprzez
wewnetrzne/ zewnetrzne nagrody;

o proces, ktéry pomaga projektantom instruktazowym w
tworzeniu odpowiednich elementow motywacyjnych dla
zamierzonych uczniéw.

Source: https://www.instructionaldesign.org/models/arcs
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https://www.instructionaldesign.org/models/arcs/

Model ARCS

= Kategorie modelu ARCS pochodzg z analizy badan nad ludzkag
motywacjq.

=] Kategorie ARCS - cztery skltadniki motywacji:

UwagaAttention Adekwatnos¢ Zaufanie/pewnosc¢ siebie Satysfakcja

. Pobudzenie . Ukierunkowanie . Wymagania dotyczgce . Wewnetrzne
percepcyjne na cele nauki wzmochienie.

. Wywotanie . Dopasowanie . Mozliwosci osiggniecia Nagrody zewnetrzne.
zainteresowania motywu sukcesu Kapitat wlasny
dochodzeniem . Znajomos¢ . Kontrola osobista

. Zrdznicowanie

-
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Source: https://www.arcsmodel.com/arcs-cateqgories
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https://www.arcsmodel.com/arcs-categories

Model ARCS

@ Jego proces jest systematycznym podejsciem do rozwigzywania
problemow, ktore wymaga wiedzy na temat motywacji ludzkiej i
przechodzi od analizy ucznia do projektowania rozwigzan. Proces
ten obejmuje:

o Znajac i identyfikujgc elementy ludzkiej motywacji;

o Analizowanie charakterystyki odbiorcéw w celu okreslenia
wymagan motywacyjnych;

o Identyfikacja cech materiatéw i procesow instruktazowych,
ktore stymulujg motywacje;

o Wybdr odpowiedniej taktyki motywacyjnej;

o Stosowanie i ocena odpowiedniej taktyki.

Zr6dlo: https://www.arcsmodel.com/arcs-desien-process
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Model ARCS

= Projektowanie motywacyjne obejmuje systematyczny proces, ktory
zawiera te kroki i skutkuje przygotowaniem srodowiska uczenia
sie, ktore zawiera taktyke lub dziatania, ktore majg przewidywalny
wplyw na ilosc¢ i kierunek zachowania danej osoby.

= Projektowanie motywacyjne polega na powigzaniu nauczania z
celami uczgcych sie, zapewnieniu stymulacji i odpowiedniego
poziomu wyzwan oraz wptywaniu na to, jak uczacy sie bedg sie
czuli po udanym osiggnieciu celu, a nawet po porazce.

@ Natomiast projektowanie motywacyjne dotyczy czynnikow, ktore
majg wplyw na to, jak dobrze dana osoba bedzie w stanie zdobyc,
przypomniec¢ sobie i wykorzysta¢ nowg wiedze i umiejetnosci.

Zr6dlo: https://www.arcsmodel.com/arcs-design-process

~ AT,
% ;‘;ﬁ@é 5l Erasmus+


https://www.arcsmodel.com/arcs-design-process

Model ARCS

@ Projektowanie Srodowiska uczenia sie wymaga uwzglednienia
zarOwno motywacyjnego, jak i instruktazowego wptywu na
uczgcych sie, a obie te czynnosci wymagajg uwzglednienia celéw i
mozliwosci uczgcego sie oraz czynnikoéw kulturowych i
srodowiskowych, ktore wptywajg na jego postawy i wyniki.

@ Wiele z wyzwan, przed ktoérymi stojg projektanci, nie moze by¢
rozwigzanych "za pomocg ksigzki". Mozna je rozwigzac¢ poprzez
polgczenie systematycznego rozwigzywania problemow z osobistg
oceng sytuacji w oparciu o ogolne doswiadczenie i fachowg wiedze.

Zr6dlo: https://www.arcsmodel.com/arcs-categories
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Dziekuje za uwage

Czy sq jakies pytania?
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